Corrections
Paper Title: 
Reviewer 1
	Section
	Reviewers’ Comments
	Response

	Abstrak
	Tiada kesimpulan, ringkasan implikasi kajian
	Telah dijelaskan

	Pengenalan
	Kandungan perlu disusun semula pada bahagian pengenalan, permasalahan dalam memahami peribahasa dan Pendekatan Didik Hibur Dan Penceritaan Digital
	Telah ditulis dan semula semula dengan memasukkan latar belakang dan sub-bahagian

	
	
Bahagian “permasalahan dalam memahami peribahasa” mempunyai kandungan pengenalan (Banyak haiwan dan perilakunya yang...... banyak lagi unit sukatan yang dibincangkan dalam buku beliau.) 

	Ini bukan pengenalan. Ia memberi contoh peribahasa yang sumbernya sudah tidak dikenali atau asing bagi generasi kini. Ini adalah satu punca mengapa generasi kini sukar memahami peribhasa. Sumber tersebut samada haiwan, tumbuhan, benda, atau sukatan. Ada haiwan dan tumbuhan yang sudah pupus, benda atau alat purba yang tidak lagi diguna atau sukar ditemui, sukatan dalam peribahasa juga jarang diguna di zaman ini. 

	Metodologi
	Rekabentuk dan pembangunan aplikasi diterangkan dengan baik
	

	
	Tercicir istilah untuk penceritaan digital ketiga 
1) pengisahan peribadi 
2) dokumentari sejarah 
3) ????
	Jenis cerita ke-3 ialah cerita yang memberitahu atau mengarah penontonnya mengenai sesuatu konsep atau amalan tertentu (tiada istilah spesifik seperti 1 dan 2) – mengikut rujukan Robin 2016

	
	Boleh mempertimbangkan masuk kandungan teknikal sikit (seperti perisian, Software Development Kit/Library, bahasa pengatucaraan apa yang digunakan) untuk mengingkatkan “repeatedly/replicate” kajian ini. 

	Aplikasi ini dibangun dalam bahasa pengaturcaraan C# menggunakan perisian Persekitaran Pembangunan Bersepadu (IDE) Microsoft Visual Studio 2015, Kerangka Microsoft .NET Framework 4.5, dan pustaka Kinect for Windows Software Development Kit (SDK) v1.8. Manakala keperluan perisian minimum diperlukan oleh pengguna untuk memasang aplikasi ini Visual Studio 2010 atau Visual Studio 2012, .NET Framework 4 atau .NET Framework 4.5 dan Microsoft Speech Platform SDK v11.


	Rujukan
	
Pelajar masih tidak dapat memahami makna tersirat atau konteks penggunaan peribahasa melalui aplikasi sedia ada (ref) …..

	Mohd Raman 2016

	
	Rajah 1
	Telah dirujuk
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Reviewer 2

	Section
	Reviewers’ Comments
	Response

	Abstrak
	Tiada dapatan utama, ringkasan implikasi kajian dan kesimpulan
	Telah dijelaskan

	Metodologi
	Tambah metodologi sebelum bincang rekabentuk
	Telah ditambah

	Dapatan dan perbincangan
	Tambah perbincangan yang mengaitkan dapatan kajian dengan persoalan dan tujuan kajian
	Telah ditambah

	
	Tambah analisa dan perbincangan berkaitan kesan aplikasi ke atas pelajar
	

	
	Tambah hasil aplikasi, contoh: keberkesanan/soal selidik/interview pengguna
	Aplikasi telah diuji pelajar dan pensyarah FTSM dalam Karnival Inovasi Digital 2019

	Kesimpulan
	Tambah adakah aplikasi mencapai objektif kajian
	Tercapai pemeriksa projek dan aplikasi puas hati 






Reviewer 3
	Section
	Reviewers’ Comments
	Response

	Abstrak
	Ejaan
	Telah dibetulkan

	Pengenalan
	Ejaan
	Telah dibetulkan

	
	Ganti jika dgn sekiranya 
	Telah dibetulkan

	Permasalahan Dalam Memahami Peribahasa
	Laras bahasa
	Telah dibetulkan

	PENDEKATAN DIDIK HIBUR DAN PENCERITAAN DIGITAL
	ejaan
	Telah dibetulkan

	APLIKASI PERIBAHASA ADAPTASI FORMULA TERMODINAMIK
	Laras bahasa
	Telah dibetulkan

	Kesimpulan
	kesimpulan perlu berfokuskan kepada dapatan yang ditemui, implikasi kajian dan juga sekurang-kurangnya menyatakan dua cadangan untuk kajian lanjutan
	Telah dinyatakan




