Animasi Boboiboy  Episod Jagalah Bumi:
Mengurus Sisa Buangan Pepejal Menggunakan Kaedah 3R

Boboiboy Animation Episode, Care Of The Earth: Managing Solid Waste With The 3R Method

*MAHARAM MAMAT, NOR AFIAN YUSOF, LIM KAR KENG & MAISARAH YAACOB

ABSTRAK
[bookmark: _Hlk137478638]Peningkatan kuantiti sisa buangan pepejal domestik memerlukan cara penyelesaian yang lebih baik bagi mengelakkan masalah alam sekitar yang lebih rumit. Amalan 3R (reuse, reduce and recycle) dikatakan antara langkah dilaksanakan untuk mendidik masyarakat menguruskan sisa buangan pepejal domestik. Sesuatu amalan yang ingin dibudayakan dalam masyarakat perlu diterapkan seawal usia kanak-kanak lagi. Mendidik perlu dari rebungnya. Penerapan amalan penjagaan alam sekitar kepada golongan muda boleh dilakukan dalam bentuk hiburan dengan menyisipkan dalam animasi yang menjadi kegemaran kanak-kanak. Kajian ini menganalisis kaedah pengurusan sisa buangan pepejal menggunakan kaedah 3R dalam animasi Boboiboy. Terdapat tiga episod animasi Boboiboy episod “Jagalah Bumi” dijadikan sebagai teks kajian utama (episod 21, 22 dan 23). Berdasarkan analisis ini didapati bahawa animasi ini berjaya mengetengahkan konsep 3R dalam tiga episod “Jagalah Bumi” termasuk memaparkan tentang bagaimana proses pengurusan sisa buangan pepejal dilaksanakan di tapak pelupusan sampah. Kupasan kaedah ini berjaya disampaikan dengan jelas dan mudah difahami oleh penonton kanak-kanak. Ini berupaya mempengaruhi dan meninggalkan kesan kepada penonton secara tidak langsung. 
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ABSTRACT

The increasing volume of domestic solid waste needs a sustainable solution to avoid complex environmental issues. The 3R practice of reuse, reduce, and recycle is said to be one of the efforts taken to educate the community on how to manage residential solid waste. A practice that wants to be cultured in the community must begin as early as childhood. As the saying goes, strike while the iron is hot. The application of environmental care practices to the younger generation can be implemented in the form of entertainment by inserting animation which attracts children’s attention. This study analyses solid waste management with the 3R method featured in Boboiboy animation. There are three episodes of Boboiboy’s animation of “Jagalah Bumi” used as the main study text (episodes 21, 22, and 23). Based on this analysis, it was found that this animation have successfully highlighted the 3R concept in three episodes of "Jagalah Bumi" including showing how the does solid waste management process is carried out at the landfill. The explanation of this method was successfully presented clearly and easily understood by the audience. This is able to influence and leave an impression on the audience indirectly.
Keywords: environment management, solid waste, animation, Boboiboy, environment

2


PENGENALAN
Penimbunan sisa pepejal merupakan isu global yang kritikal kerana mengancam kesihatan manusia dan memusnahkan alam sekitar jika tidak ditangani dengan betul (Knickmeyer, 2020). Sisa pepejal perbandaran terhasil daripada ledakan populasi global seperti pertambahan penduduk, proses pembandaran dan perkembangan perindustrian mempengaruhi pertambahan jumlah sisa pepejal (Sohoo et al., 2021; Tan, Mohammad Tahir & Norsahirah 2022). Kawasan bandar yang menjadi tumpuan penduduk mengamalkan sistem pengurusan sisa pepejal tersendiri, kelemahan pengurusannya mempengaruhi sisa buangan terbabit. Peningkatan jumlah isi rumah di Malaysia sangat berkadar langsung dengan peningkatan jumlah sisa pepejal yang dihasilkan. Jumlah sisa pepejal yang dihasilkan dengan banyak mengundang kepada lambakan sisa di tapak pelupusan, menyebabkan tapak pelupusan mencapai tahap tepu dan akhirnya terpaksa ditutup sebelum mencapai tempoh hayat sebenar (Abdul Hair, Mohammad Fazley & Syamsul Azizul 2022). Pendekatan terbaik menguruskan sisa pepejal perbandaran ialah dengan cara mengawal pengeluaran sisa, mempertingkatkan sistem pengumpulan, dan memindahkan sisa buangan ke lokasi rawatan yang ditetapkan (Khairul Hafezad Abdullah 2022). Ini dapat mengawal jumlah sisa buangan domestik yang dijana. Setiap tahun, penduduk di seluruh dunia menjana sekitar 2.01 bilion tan metrik sisa pepejal.  Pada tahun 2050 jumlah ini dijangka akan meningkat sebanyak tiga kali ganda (Gautam & Agrawal, 2021). 
[bookmark: _Hlk134198638]Keberkesanan pengurusan sisa pepejal dinilai berdasarkan jumlah sisa yang dilupuskan di tapak pelupusan. Semakin rendah jumlah sampah, maka semakin baik pengurusan sisa di peringkat operasi. Pertambahan jumlah sisa ini mengundang pelbagai masalah lain di tapak pelupusan seperti penghasilan cecair resapan, membebaskan gas rumah hijau, penyakit berjangkit dan pencemaran air, tanah dan udara (Abdul Hair, Mohammad Fazley & Syamsul Azizul 2022). Di Malaysia, pengurusan sisa pepejal dilaksana berpandukan Dasar Pengurusan Sisa Pepejal Negara (DPSPN) yang dirangka untuk meningkatkan keberkesanan pengurusan sisa pepejal di seluruh negara pada 2006. Ia digunapakai dengan pewartaan Akta 672 (Akta Pengurusan Sisa Pepejal dan Pembersihan Awam 2007) dan Akta 673 (Akta Perbadanan Pengurusan Sisa Pepejal dan Pembersihan Awam 2007) yang membawa kepada penubuhan dua agensi khas di bawah kerajaan iaitu Jabatan Pengurusan Sisa Pepejal Negara (JPSPN) dan Perbadanan Pengurusan Sisa Pepejal dan Perbersihan Awam (SWCorp). Kedua-dua agensi ini bertanggungjawab untuk memantau polisi dan penguatkuasaan terhadap aktiviti berkaitan pengurusan sisa pepejal (Muhammad Firdaus, Raja Hisyamudin & Osman Md Rasip 2022).
Dalam pengurusan sisa pepejal, 3R berfungsi sebagai satu cara melestarikan alam dengan membenarkan penggunaan semula sisa, mengurangkan pelupusan daripada punca, dan melakukan kitar semula sebagai alternatif bagi sisa berbaki. Reduce dan reuse melibatkan bahan buangan yang tidak dianggap sebagai sisa kerana kedua-dua bahan ini belum diklasifikasikan sebagai bahan buangan akhir dan masih boleh dimanfaatkan. Bahan yang diklasifikasikan sebagai sisa akhir atau baki ini akan menggunakan kaedah recycle dan memenuhi standard pelupusan (Muhammad Firdaus, Raja Hisyamudin & Osman 2022).


TUJUAN DAN KAEDAH KAJIAN

Kajian ini menganalisis bagaimana sisa buangan pepejal diurus menggunakan konsep 3R (Reduce, Reuse  dan Recycle) seperti yang terdapat dalam animasi Boboiboy musim ketiga berjudul ‘Jagalah Bumi’. Animasi Boboiboy ini memperlihatkan kepentingan amalan 3R terhadap alam sekitar dari sudut keupayaan mengurangkan sisa buangan pepejal harian, mengurangkan penggunaan sumber asli dan mengurangkan pembebasan gas-gas berbahaya demi kelestarian alam pada masa hadapan. Kajian ini menggunakan kaedah kualitatif iaitu analisis teks dan kajian literatur. Analisis teks melibatkan tiga siri animasi Boboiboy musim ketiga berjudul ‘Jagalah Bumi’ episod 21 hingga episod 23. Tiga episod animasi ini  tersebut, kaedah pengurusan alam sekitar menggunakan konsep 3R dikeluarkan dan direkabentuk struktur susunan penulisan mengikut urutan yang sesuai. Kaedah literatur pula merangkumi pemerolehan maklumat dan kajian-kajian melalui rujukan buku, artikel jurnal, tesis, kertas persidangan, ensiklopedia dan projek sarjana. Ia turut melibatkan pencarian maklumat melalui internet. 


SINOPSIS

Cikgu Papa Zola memuji pencapaian ujian matematik kelas 5 Jujur kerana semua pelajar lulus dalam ujian. Namun begitu, Cikgu Papa Zola menyatakan bahawa mereka gagal dari sudut menjaga kebersihan. Kawasan karidor dan kelas 5 Jujur kotor dan dipenuhi dengan sampah-sarap. Pada masa yang sama Cikgu Papa Zola menyatakan bahawa cikgu penilai kebersihan akan datang untuk memeriksa tahap kebersihan kelas mereka. Ini menyebabkan murid 5 Jujur bertungkus lumus membersihkan kelas sebelum cikgu penilai kebersihan tiba. Cikgu penilai kebersihan berpuas hati dengan tahap kebersihan kelas 5 Jujur membuatkan mereka lega. Pada masa ini Cikgu penilai kebersihan menjelaskan tentang kempen 3R sempena Hari Kitar Semula Kebangsaan.
Dalam perjalanan pulang dari sekolah, mereka telah diserang seekor raksasa yang menggunakan sampah sebagai perisai. Ini menyebabkan Gopal, Yaya dan Ying mengajak penduduk Pulau Rintis untuk membersihkan bandar kerana kuasa raksasa tersebut tidak dapat ditambah tanpa sampah untuk digunakan sebagai perisai. Pada masa ini juga Yaya, Ying dan Gopal mengajar penduduk cara yang betul untuk menguruskan sampah domestik. Akibatnya, tiada langsung sampah dalam komuniti setempat menyebabkan raksasa itu tidak dapat menghasilkan perisai baharu. Raksasa itu akhirnya dapat dikalahkan oleh Boboiboy dan rakan-rakannya. Semasa Karnival Hari Bumi, terdapat pameran, penerangan dan gerai produk berkaitan 3R, serta pelancaran karnival. Di Gerai KPKT pengunjung diperkenalkan dengan model pembuangan dan tempat pelupusan sampah. Orang ramai diterangkan tentang proses menguruskan bahan buangan pepejal, kaedah 3R dan impak terhadap pencemaran sampah. Yaya dan Yin juga menerangkan faedah kitar semula. 
KAJIAN LITERATUR
Industri animasi di Malaysia telah berkembang pesat semenjak penubuhan Koridor Raya Multimedia dan Perbadanan Pembangunan Multimedia pada tahun 1996. Pada ketika ini berlaku kebanjiran siri animasi dari luar terutama seperti Amerika Syarikat dan Jepun yang kandungannya banyak bercanggah dengan gaya hidup dan susila masyarakat Malaysia. Penubuhan Koridor Raya Multimedia dan Perbadanan Pembangunan Multimedia ini bermatlamatkan memacu pembangunan ekonomi digital negara dan menjadi permulaan terhadap penubuhan banyak syarikat produksi tempatan sehingga berupaya menghasilkan banyak animasi berkualiti. Animasi yang dihasilkan mengetengahkan budaya dan warna tempatan, kekeluargaan, cara hidup islamik dan adiwira bercirikan Malaysia (Oscar Gordon & Imelda Ann 2021;  Yuhanis, Nurhamizah & Awang Azman 2022). Penubuhan ini membekalkan dana untuk perkembangan sektor animasi dengan penawaran kontrak kepada beberapa syarikat. Hasilnya, muncul animasi tempatan bermutu seperti Usop Santorian, Anak-anak Sidek dan Kampung Boy (Umar Hasri dan Azalanshah Syed, 2021b). Animonsta Studio contohnya, membangunkan BoBoiBoy dengan mengaitkan aspirasi kerajaan ke arah pemeliharaan budaya tempatan bersifat sejagat dalam produk animasi mereka yang dibangunkan secara komersial (Umar Hakim Mohd Hasri & Md Azalanshah Md Syed 2020 & 2021b). 
Kanak-kanak tertarik menonton animasi kerana cirinya yang unik, kreatif, warna yang menarik, watak dan alur cerita telah menambah ketertarikan penonton kanak-kanak. Tarikan ini mempengaruhi emosi dan kehidupan sosial kanak-kanak sehingga mempengaruhi perkembangan tumbesaran mereka terutama dari sudut sosiologi (Debora, 2021). Ini membantu membangunkan Nilai intelektual kanak-kanak secara wajar sejajar dengan perkembangan intelektual kanak-kanak pada hari ini (Noor Aida Mahmor & Nasihah Hashim 2015; Kusuma Putra 2019). Namun begitu, tempoh pendedahan kanak-kanak terhadap filem animasi akan mempengaruhi kanak-kanak dengan kesan yang berbeza-beza bagi setiap individu (Ginanjar & Saleh 2020). 
Animasi Boboiboy menggunakan watak bertemakan wira-wira fantasi. Naratif animasi bina dalam cerita secara interteks dan menepati konsep penceritaan transmedia Henry Jenkins. Dari sudut binaan konsep fiksyen dan jalur penceritaan, animasi Boboiboy menggunakan 'Power Sphera Universe' sebagai fokus utama bagi memastikan bahawa penceritaannya dibangun secara mantap, kemas, unik dan berupaya dikembangkan daripada pelbagai sudut (Umar Hakim Mohd Hasri & Md Azalanshah Md Syed 2021b). Keseluruhan dunia cerita dilihat menjadi faktor utama animasi ini bersifat sejagat dan mendapat sambutan dari pelbagai negara di seluruh dunia. Namun begitu, Oscar Gordon & Imelda Ann  (2021) berpendapat bahawa memfokuskan sesebuah animasi kepada visual dalam reka bentuk watak dan naratif penceritaan sahaja tidak memadai kerana animasi merupakan medium emosi yang memerlukan penonton untuk masuk ke dalam posisi adiwira dan melihat dunia mereka melalui visual penonton. Jadi, di sinilah 'Power Sphera Universe' berperanan menterjemahkan emosi penonton yang memahami konsep kuasa tersebut.  
[bookmark: _Hlk136208670]Terdapat perilaku meniru dalam kalangan kanak-kanak apabila menonton rancangan televisyen popular seperti animasi boboiboy. Peniruan ini mempengaruhi dan meningkatkan penguasaan kosa kata bahasa Melayu (Shazia Akbar Ghilzai & Zubair Ahmad 2017; Oktaviani 2022; Atiqa Sabardila, et.al 2023). Menurut Atiqa Sabardila et.al (2023), terdapat dua bentuk peniruan dilakukan apabila kanak-kanak terdedah dengan animasi Boboiboy, iaitu peniruan bahasa (linguistik) dan peniruan tingkahlaku. Peniruan  linguistik melibatkan aksi kanak-kanak meniru bahasa yang digunakan dalam animasi tersebut yang akan menambah kosa kata baharu bahasa Melayu. Penemuan yang sama turut diperolehi Oktaviani (2022) apabila melakukan kajian kepada murid SDN Bangah Sidoarjo. Analisis mendapati terdapat pengaruh positif dan signifikan terhadap penggunaan bahasa Melayu disebabkan kekerapan dan frekuensi menonton. Peniruan bahasa Melayu dalam kalangan kanak-kanak ini dikesan melalui peniruan semasa berkomunikasi sesama rakan sebaya melalui indikator fonologi (bunyi), tata bahasa (kata dan ayat), kosa kata (termasuk istilah), ejaan dan makna. Terdapat banyak perkataan bahasa Melayu kerap ditiru dalam Animasi Boboiboy seperti, “jangan risau”, “macam mana tuh”, “apa tuh” dan sebagainya. Mereka juga turut meniru slogan bunyi “terbaik” atau “memang terbaik” yang menjadi ciri khas Boboiboy. Kata-kata tersebut diucapkan sambil menunjukkan ibu cari dan menggunakan bahasa Melayu Malaysia (Oktaviani, Jupriono, & Irmasanthi Danadharta 2023). Memandangkan golongan kanak-kanak mudah terdedah dan terpengaruh dengan setiap yang dilihat dan didengar, maka golongan ini memerlukan pengawasan dan bimbingan orang dewasa.  
Watak-watak yang diketengahkan dalam animasi Boboiboy menunjukkan tahap dan keupayaan intelektual yang bersesuaian dengan cerita dan peringkat umur khalayak (Norsaliza, Mohd Rosli dan Azhar 2017). Setiap watak dalam animasi ini dicipta dan reka bentuk bersesuaian dengan konsep cerita dan jenis naratif yang digunakan (Mohd. Suhaimi Juhan & Norlela Ismail 2016). Malah, animasi ini didapati menonjolkan watak lelaki yang lebih dominaan berbanding watak wanita yang hanya menjadi watak pembantu (Sundaraj & Balaraman 2022). Ia menggambarkan sisi sosiobudaya masyarakat mendasarinya yang meletakkan tanggungjawab dan kepimpinan kepada golongan lelaki. Dari segi akal budi Melayu pula, Juaina & Sanghamitra (2023) yang menganalisis tentang watak dalam filem animasi Boboiboy: The Movie mendapati bahawa konsep wira digambarkan melalui watak protagonis utama sebagai satu bentuk pembebasan keadilan terhadap penjahat. Penelitian ini menggunakan Konsep Budi oleh Lim (2003) dan Struktur Simpati oleh Smith (1995). Analisis terhadap kedua-dua konsep ini menemukan tentang bagaimana penonton tempatan dipengaruhi dan membentuk pandangan mereka terhadap watak protagonis, seterusnya menimbulkan hubungan simpati dengan watak fiksyen tersebut. Kajian ini juga telah menjelaskan tentang penglibatan penonton dengan watak fiksyen dalam animasi boboiboy terutama tentang penilaian moral watak terhadap tindakannya. 
Lebih banyak kajian melihat animasi Boboiboy dari sudut impak kekerasan dan perilaku agresif terhadap penonton kanak-kanak walaupun animasi ini mempunyai banyak sisi positif seperti berupaya meningkatkan penguasaan bahasa Melayu, semangat setia kawan, kerjasama dan tidak mudah berputus asa. Animasi ini dikatakan berupaya mempengaruhi tingkahlaku agresif dan perkembangan emosi kanak-kanak kerana mengandungi kekerasan secara fisik dan verbal (Shazia Akbar Ghilzai & Zubair Ahmad 2017; Anggraeni & Helpris Estaswara 2022; Noveliyanti Jai,  Raihana & Nurhayati 2022). Perlakuan agresif kanak-kanak ini berlaku secara bertahap setelah didedahkan dengan animasi ini dalam tempoh tertentu. Perilaku agresif tersebut diklasifikasikan dalam bentuk fizikal dan verbal. Tingkahlaku fizikal membabitkan tindakan mencederakan kanak-kanak yang lain, suka bergaduh, malah menunjukkan kelakuan seperti memukul, menendang, mengigit, mencubit, mendorong, bertengkar dan menendang objek tertentu. Perilaku secara verbal pula  dimunculkan dengan tindakan mencebik atau menjuihkan bibir, mencemuh, menggelarkan rakan-rakan dengan nama tertentu dan mengolok-olokkan orang lain (Musfira 2018; Nisaaul Hanifah & Rakimahwati 2022; Noveliyanti Jai,  Raihana & Nurhayati 2022). Kajian Noveliyanti Jai,  Raihana & Nurhayati (2022) juga mendapati bahawa kanak-kanak ini bukan sahaja suka mengganggu kawan-kawan di sekolah, tetapi juga mempunyai tingkahlaku mementingkan diri sendiri, sukar berinteraksi dengan rakan sebaya, tidak suka berkongsi mainan, malah lebih gemar bermain sendirian. Namun begitu, dalam kajian Atiqa Sabardila, et.al (2023), kanak-kanak yang terdedah kepada rancangan televisyen didapati meniru semua tingkahlaku yang ditonton sama ada bersifat positif atau negatif. Tidak semua rancangan televisyen kanak-kanak memberi impak positif terhadap tingkah laku mereka, tetapi animasi tertentu seperti Boboiboy didapati menetapkan perilaku untuk saling membantu sesama sendiri, memahami erti persahabatan, dan sebagainya. Berdasarkan beberapa penelitian ini boleh disimpulkan bahawa kanak-kanak mendapat pengaruh tingkahlaku dan kesan yang berbeza-beza bagi setiap individu mengikut tempoh pendedahan yang diterima (Ginanjar & Saleh 2020; Oktaviani, Jupriono, & Irmasanthi Danadharta 2023). Hampir semua kajian ini juga mencadangkan kanak-kanak mendapat pengawasan dan bimbingan orang dewasa semasa menonton animasi ini. 
Tidak banyak kajian menganalisis animasi dari sudut alam sekitar. Walaupun kajian Teti Solihah & Jenie Sundari (2020) berkaitan penggunaan animasi interaktif berkaitan alam sekitar yang digunakan dalam mata pelajaran di sekolah, namun animasi berkenaan dihasilkan sebagai alat bantu dalam pengajaran dan pembelajaran. Animasi berkenaan dihasilkan khusus untuk tujuan tersebut semata-mata, iaitu tidak disebarkan kepada tontonan awam. Ini sudah tentu berbeza dengan kajian Maharam Mamat & Maisarah Yaacob (2021) dan Maharam et.al (2022) yang menganalisis animasi Upin dan Ipin menggunakan kritikan Eko dari sudut faktor, kesan dan cara mengurangkan impak jerebu. Animasi Upin dan Ipin dihasilkan bersifat komersil dan menjadi tontonan awam di banyak negara seperti Malaysia, Singapura, Indonesia, Brunei, Thailand, Filippina, Vietnam, Cambodia, Hong Kong, dan Korea Selatan. Ekoran itu, animasi ini telah diterjemahkan dalam beberapa bahasa seperti bahasa Melayu, Inggeris, Arab, Mandarin, Sepanyol dan Indonesia. Namun begitu, kajian tentang kehadiran alam sekitar dalam animasi Boboiboy masih belum dihasilkan sehingga hari ini. Jadi, kehadiran kajian ini yang mengaitkan pengurusan bahan sisa pepejal dan kaedah 3R dalam animasi Boboiboy diharap berperanan ke arah membentuk sahsiah dan jati diri warga Malaysia yang akan lebih menghargai dan menjaga alam sekitar secara lestari. Sekiranya berpegang kepada dapatan kajian yang mengaitkan tingkahlaku peniruan terhadap tontonan dalam kalangan kanak-kanak, sudah tentu animasi Boboiboy episod 21 hingga episod 23 tentang ‘Jagalah Bumi’ berupaya mengangkat mesej alam sekitar demi kelestarian alam pada masa hadapan.

MENGURUSKAN SISA PEPEJAL MENGGUNAKAN KAEDAH 3R
Sisa pepejal perlu diurus dengan baik bagi memastikan kelangsungan alam sekitar. Sikap prihatin terhadap persekitaran perlu diterap sejak usia muda. Animasi boleh dijadikan sebagai medium untuk memupuk kecintaan dan kesedaran terhadap persekitaran sejajar dengan minat anak-anak yang gemarkan rancangan berbentuk hiburan, animasi dan kartun. Animasi Boboiboy didapati berupaya menyampaikan pelbagai maklumat kerana diminati dan popular dalam kalangan kanak-kanak. Visual animasi yang menarik dan menghiburkan didapati berupaya mempengaruhi kanak-kanak tentang konsep pengurusan sisa pepejal menggunakan kaedah 3R supaya cara ini dapat dipraktikkan pada masa hadapan. Ini memberi pendedahan kepada golongan kanak-kanak berkaitan pengurusan alam sekitar yang akhirnya melahirkan generasi cakna tentang persekitaran lestari. Jadi, bahagian ini menganalisis tentang pengurusan sisa pepejal kaedah 3R yang terdapat dalam animasi Boboiboy episod Jagalah Bumi.

Pengurusan Sisa Buangan Pepejal menggunakan kaedah 3R dalam Animasi
Hampir semua aktiviti manusia akan menjana sisa dan perlu diuruskan secara lestari. Mengasingkan sisa buangan pepejal di punca adalah proses mengasingkan semua sisa pepejal yang terhasil daripada punca asal berdasarkan komposisi sisa pepejal iaitu kertas, plastik, bahan kitar semula dan sisa baki (Kementerian Kesihatan Malaysia 2016). Kaedah 3R berfungsi memastikan aliran sisa diuruskan secara wajar bagi memastikan kelestarian alam. Ia menjadi satu bentuk amalan berterusan yang berupaya menghasilkan pelbagai kebaikan kepada masyarakat dan negara. Menguruskan sisa buangan pepejal mengguna kaedah 3R dilakukan bagi memaksimumkan manfaat terhadap komuniti dan persekitaran apabila bahan buangan digunakan semula, meminimumkan penggunaannya atau dikitar semula. 
[bookmark: _Hlk137477377]Dalam animasi Boboiboy, pengurusan sisa pepejal dilakukan menggunakan kaedah 3R, iaitu  mengguna semula (Reuse), mengurangkan penggunaan (Reduce) dan mengitar Semula (Recycle). Paparan kaedah 3R ini telah diperkenalkan kepada penonton melalui perbualan yang berlaku  antara Cikgu Mamazila, Yaya dan Ying  yang menerang kepada murid-murid kelas 5 Jujur tentang cara mengasingkan sisa pepejal dari punca seperti dialog berikut: 

	Yaya                    :
	Orang ramai juga diingatkan untuk mengasingkan sisa pepejal dipunca yang bertujuan untuk memudahkan proses kitar semula.

	Cikgu Mamazila :
	Ha, betul tu. Mari kita kurangkan pembuangan sampah harian  melalui program 3R ni.

	Pelajar lain          :
	Cikgu, 3R tu apa cikgu?

	Gopal                  :
	Lah itu pun tak tau. 3R lah.

	Boboiboy            :
	Rehat.

	Fang                    :
	Rawat.

	Gopal                  :
	Relaks brader. Dei, Dei turunkan aku!

	Fang                    :
	Apa salah aku?

	Boboiboy            :
	Salah ke Yaya?

	Cikgu Mamazila :
	Memanglah salah. Yaya, Ying... sila terangkan apa itu 3R yang                               sebenar.

	Yaya & Ying       :
	Baik cikgu.

	Yaya                    :
	Program kitar semula 3R ni terdiri daripada 3 perkara.

	Ying                    :
	Reduce

	Yaya                    :
	Kurangkan penggunaan barang baru seperti beg plastik, kertas, dan                                lain-lain 

	Ying                    :
	Reuse

	Yaya                    :
	Guna semula barang lama, contohnya gunakan semula botol kaca lama untuk simpan alat tulis. 

	Ying                     :
	Dan Recycle.

	Yaya                    :
	Kitar semula dengan mengasingkan sisa pepejal dipunca.


	
(Jagalah Bumi, episod 21, minit 12.29)

Berdasarkan petikan ini, pembuangan sampah harian diuruskan menggunakan kaedah 3R. Penonton diperkenalkan dengan kaedah ini seawal minit 12.29 yang merupakan minit-minit awal bagaimana pendedahan terhadap pengurusan bahan buangan sisa pepejal dilakukan. Yaya telah mengingatkan kawan-kawan sekelasnya tentang keperluan terhadap pengasingan sisa buangan pepejal bagi memudah proses kitar semula. Ini dikukuhkan lagi dengan dialog Cikgu Mamazila yang menyokong kaedah pengurusan sampah sebegitu, seterusnya memperkenalkan tentang istilah 3R. Sikap ingin tahu kanak-kanak menyerlahkan banyak pertanyaan lain berkaitan 3R dan konsep yang digunakan. Pada masa inilah Cikgu Mamazila menerangkan dengan jelas berkaitan hal tersebut, kemudian meminta Yaya dan Ying menjelaskan 3R yang diselang seli dengan dialog mencelah beberapa pelajar seperti Gopal dan Boboiboy. Paparan sebegini mewujudkan suasana santai, lucu dan tidak membosankan penonton muda walaupun intipati maklumat yang disampaikan bersifat serius dan ilmiah. 
Penggunaan teknologi digital, multimedia dan aplikasi tertentu berupaya menjadi medium untuk menyampaikan masej kepada kanak-kanak kerana golongan ini didapati lebih menggemari teknologi bermultimedia  yang mengandungi elemen menarik seperti animasi, grafik, teks dan lagu (Nuraina Alia, et al. 2023). Media sebegini boleh menyampaikan mesej rumit dan kompleks dalam bentuk yang lebih mudah, menarik, menyeronokkan dan lebih cepat difahami (Dede Syafa’atul 2022; Tribuana Tunggal Dewi Pongilatan, Sambeka  & Lensun 2022). Rasa seronok dengan sesuatu perkara merangsang mereka untuk mencerap masej yang diangkat dalam animasi ini dengan lebih mudah dan mendatangkan impak yang positif. Jadi, secara tidak langsung, mesej tentang pengurusan sisa buangan pepejal dan kaedah 3R yang mahu diterapkan kepada golongan kanak-kanak berlaku dengan lebih mudah. 


Mengurangkan (Reduce)
Kaedah 3R merupakan amalan lestari berkonsepkan pengurusan sisa dengan menekankan terhadap tiga strategi pengurusan sisa pepejal konsisten iaitu bermula dengan Reduce, Reuse dan Recycle. Ketiga-tiga  konsep ini saling berkait dan berfungsi ke arah satu bentuk pengurusan sisa buangan pepejal yang lebih lestari. Reduce atau mengurangkan jumlah sisa buangan adalah satu konsep bermaksud mengurangkan jumlah sisa yang dihasilkan setiap hari (Sharifah Norkhadijah, et.al 2014). Kaedah ini mencapai matlamat apabila sisa buangan pepejal yang diasingkan semasa proses kitar semula akan digunakan semula (reuse), secara tidak langsung kaedah ini akan mengurangkan jumlah sisa buangan yang di bawa ke tempat pelupusan. Pengurangan sisa pepejal yang dibawa ke tempat buangan ini juga mempengaruhi jumlah pusat pelupusan yang perlu disediakan di sesuatu tempat dan jangka masa operasi sesuatu pusat pelupusan sebelum ditutup kerana telah penuh. Dalam animasi Boboiboy, penonton diterangkan tentang konsep mengurangkan pembuangan sampah (reduse) melalui dialog dituturkan Yaya semasa menerangkan tentang konsep 3R dalam episod 21, iaitu “Kurangkan penggunaan barang baru seperti beg plastik, kertas, dan  lain-lain” (Episod 21: minit 13.29). Dialog ini menjelaskan tentang maksud konsep ‘Reduce’ iaitu cara untuk mengurangkan sisa buangan ke tempat pelupusan sampah dengan mengamalkan penggunaan barang lama yang masih elok (recycle) seperti beg plastik dan kertas. 
	Penonton akan mengetahui tentang perkaitan ketiga-tiga proses reduse, reuse dan recycle dalam animasi Boboiboy yang diketengahkan melalui dialog ringkas semasa Boboiboy, Yaya dan Ying melawat model tapak pelupusan sampah di reruai Kementerian Pembangunan Kerajaan Tempatan (KPKT). Pegawai KPKT menerangkan tentang proses yang berlaku sepanjang operasi menguruskan bahan buangan sisa pepejal bermula dari sumber sisa pepejal isi rumah di komuniti hingga hasil akhir yang dibebaskan ke persekitaran. Keseluruhan proses ini menyedarkan mereka tentang banyak impak terhadap alam sekitar telah berlaku dan pengurusan bahan sisa pepejal yang baik perlu diamalkan bagi mengurangkan impak tersebut. Pegawai KPKT merumuskan bahawa pembuangan sampah perlu dikurangkan bagi mengelakkan berlaku lebih banyak pencemaran. Walaupun tidak dinyatakan secara khusus bahawa kaedah berkenaan adalah kaedah reduse, namun perbincangan yang tercetus antara mereka menyerlahkan bahawa kanak-kanak ini (Boboiboy, Yaya dan Ying) mula memahami perkaitan antara semua tindakan yang dilakukan. Ini dipaparkan seperti dialog berikut:

	Boboiboy                :                         
	Tapi bang macam mana kita nak kurangkan sampah? Hari-hari orang buang sampah.

	Pegawai KPKT      :              
	Oh itu senang je... adik asingkan sampah. Letakkan sampah seperti saki baki makanan ke dalam tong sampah. Kemudian, letakkan barangan yang boleh kitar semula di tepi tong sampah. Mudahkan?

	Yaya                      :
	Ooooo. Jadi, lori pengangkut hanya akan hantar yang betul-betul sampah ke tempat pembuangan

	Ying                       :
	Dan barangan yang boleh kitar semula tu akan dihantar ke pusat kitar semula

	Pegawai KPKT      :               
	Betul tu! Jadi sampah akan berkurangan dan banyak lagi barangan dapat dihasilkan melalui kitar semula    



 (Jagalah Bumi, Ep.23: 7.34)
	
Berdasarkan siri episod 23 ini, penonton akan memahami tentang sisa buangan pepejal dapat dikurangkan melalui kaedah kitar semula seperti diterangkan Pegawai KPKT dan kanak-kanak tersebut (Boboiboy, Yaya dan Ying). Pada masa yang sama, kanak-kanak didedahkan tentang bahan kitar semula yang masih boleh digunakan lagi seperti botol, kertas, plastik dan sebagainya. Amalan hidup lestari amat diperlukan demi kesejahteraan bersama pada masa hadapan. Jadi, kefahaman tentang kelestarian alam dalam komuniti amat diperlukan bagi memastikan peningkatan kesedaran dan amalan 3R. Masyarakat perlu sedar bahawa banyak bahan buangan seperti plastik memerlukan tempoh masa yang sangat lama (ratusan hingga ribuan tahun) dan sukar untuk dilupuskan, sedangkan bahan buangan plastik menjadi penyumbang kedua utama terhadap jumlah pembuangan sampah di tapak pelupusan (Dewan Negeri Selangor 2018). Bahan buangan plastik menjadi beban terhadap alam sekitar kerana tempoh pelupusannya yang panjang dan sentiasa berlaku pertambahan jumlah buangan yang baharu. Sifat plastik yang ringan dan rupanya seumpama obor-obor juga menyumbang terhadap kematian hidupan akuatik marin seperti penyu yang cenderung tercekik akibat termakan sisa plastik (Syahirah & Norshamliza 2021). Pendedahan awal kepada golongan muda tentang amalan 3R seumpama ini sangat berguna bagi membentuk ganerasi yang lebih prihatin dengan persekitaran. Hal seumpama ini perlu didedahkan kepada generasi masa kini agar mereka lebih prihatin dan mengamalkan budaya hidup bersifat lestari. Ini akan membentuk sikap mereka terhadap persekitaran dan mempengaruhi gaya hidup pada masa hadapan.

Mengguna Semula (Reuse)

Mengguna Semula (Reuse) bermaksud mengguna sesuatu barang itu secara berulang-ulang kali (Sharifah Norkhadijah, et.al 2014). Dalam masyarakat Malaysia, guna semula barang lama kurang dipraktikkan kerana kebanyakan orang menganggap benda-benda yang sudah lama, kosong, lusuh, patah, buruk, atau tidak  berfungsi sebagai tidak berguna, lalu membuangnya. Menurut Abdul-Rahman dan Wright (2014), proses mempraktikkan penggunaan semula barangan terpakai harus bermula dengan anggapan bahawa bahan terpakai yang pernah digunakan orang lain masih boleh diguna semula dalam bentuk yang lain pula. Terdapat banyak barang seperti kertas yang telah digunakan boleh digunakan semula sebagai kertas contengan atau untuk membungkus barang-barang di dapur. Botol minuman pula boleh digunakan semula untuk mengisi air sejuk di dalam peti sejuk. Tayar terpakai boleh digunakan semula dalam bentuk yang lain seperti tukun tiruan, pasu bunga, perabut, alat perhiasan dan sebagainya. Kreativiti dan inovasi berupaya menjelmakan barang terpakai seperti tin, botol, buku tulis, langsir, perabot dan sebagainya yang sudah lama dan usang menjadi produk baharu yang cantik dan kreatif. 
Kaedah mengguna Semula (Reuse) dan mengurangkan jumlah sisa buangan (Reduce) hanya dikupas sepintas lalu sahaja dalam episod 21 hingga 23, berbanding kaedah Kitar Semula (Recycle). Dalam Boboiboy episod 21, Yaya telah menerangkan konsep 3R kaedah mengguna Semula (Reuse) kepada rakan-rakan sekelasnya seperti dialog “Guna semula barang lama, contohnya gunakan semula botol kaca lama untuk simpan alat tulis” (Episod 21: minit 13.29). Dalam penerangan ini, Yaya memberi contoh tentang penggunaan semula botol kaca lama yang boleh dijadikan sebagai tempat untuk menyimpan alat tulis. Produk kitar semula yang dihasilkan daripada kaedah Guna Semula telah dinyatakan lagi dalam episod 23 iaitu buku nota, cawan kertas, tayar, pasu bunga dan beg hari bumi. Contoh produk ini dapat ditemukan dalam pengumuman Ying kepada pengunjung Karnival Hari Bumi dalam dialog berbunyi “Ada buku nota kitar semula, cawan kertas, tayar, pasu bunga dan beg hari bumi pun ada. Semuanya diperbuat dari barang kitar semula” (Jagalah bumi, Episod 3: 5.19). Walaupun dialog ini menyebut bahawa semua barangan tersebut merupakan “barang kitar semula”, namun hakikatnya barang-barang tersebut merupakan produk baharu yang boleh digunakan semula dan dihasilkan daripada barangan terpakai dikitar semula. 
Kitar Semula (Recycle)
Kitar Semula (Recycle) bermaksud proses menghimpun dan memproses bahan yang dibuang sebagai sampah, kemudian menggunakan semula barang tersebut untuk dijadikan produk baharu (Sharifah Norkhadijah, et.al 2014; United States Environmental Protection Agency 2022; Noor Azalina Khalil, Nurhuda Ismail & Asiah Ariffin 2023). Terdapat beberapa kaedah kitar semula, termasuk penguraian biologi, kimia, haba atau tenaga. Kitar semula kimia contohnya, memerlukan penggunaan bahan kimia yang bertindak sebagai bahan mentah dalam proses kitar semula tersebut (Muhammad Firdaus, Raja Hisyamudin & Osman 2022). Bahan kitar semula seperti plastik dan fabrik memerlukan rawatan bahan kimia sebagai dalam proses penyahpolimeran bagi menghuraikan polimer menjadi molekul yang lebih kecil. Amalan kaedah kitar semula  bukan sahaja menjimatkan kos pembuatan pengilang, malah boleh melindungi alam sekitar dengan membantu mengurangkan pencemaran, mengurangkan kebergantungan kepada tapak pelupusan sampah, mengehadkan penggunaan sumber semula jadi, dan mengurangkan jejak karbon (Suhaila, Siti Kartom & Loh 2022). Tin atau botol minuman contohnya, boleh diproses semula untuk dijadikan produk baharu sama ada masih sama atau telah berubah fungsinya. Sesuatu produk yang mahu dikitar semula perlu diasingkan dari sisa pepejal di punca terlebih dahulu sebelum dilaksanakan kaedah kitar semula. 
	Dalam animasi Boboiboy siri Jagalah Bumi episod 21 hingga 23, Kitar Semula menjadi perkara paling kerap diterangkan dengan terperinci dalam semua episod. Semua episod ini menerangkan tentang kaedah asas Kitar Semula yang boleh dilakukan oleh semua golongan termasuk kanak-kanak (tidak melibatkan proses kitar semula kompleks melibatkan teknologi dan penggunaan bahan kimia). Episod 21, penonton diterangkan tentang makna Kitar Semula (Recycle) secara umum. Ini dapat disaksikan melalui penerangan Yaya dalam dialog “Kitar semula dengan mengasingkan sisa pepejal dipunca” (Episod 21: 12.29). Seterusnya pada minit 13.46 episod 21 Jagalah Bumi ini juga, Ying dan Yaya telah menerangkan dengan lebih lanjut bagaimana proses mengasingkan sisa pepejal di punca dilaksanakan, seperti petikan berikut; 

	Ying :                          
	Asingkan sisa pepejal dipunca dengan mengasingkan sisa kitar semula daripada sampah harian kita

	Yaya:                         
	Kemudian sisa baki dimasukkan kedalam tong hijau macam ni.

	Ying:
	Dan sisa pepejal bahan kitar semula diasingkan mengikut kumpulan

	Yaya:                          
	Sisa kitar semula terdiri daripada 3 jenis. Kertas, plastik dan lain-lain. Pastikan kita asingkan bahan kitar semula mengikut kategori yang betul.

	Ying:                          
	Ha, letakkan sisa kitar semula di tepi tong sampah pada hari kutipan



(Jagalah Bumi, Episod 1: 13.46)

Menurut Perbadanan Pengurusan Sisa Pepejal Dan Pembersihan Awam, SWCORP, (2020), bahan-bahan sisa yang mahu dikitar semula seperti kertas, kaca, aluminium, plastik dan lain-lain perlu menjalani proses pengasingan daripada sisa buangan pepejal isi rumah. Bahan buangan perlu diasingkan mengikut kategori tertentu iaitu kertas, plastik, botol dan bahan buangan sisa. Sisa kitar semula yang telah diasingkan ini akan dimasukkan dalam tong kitar semula mengikut jenis yang telah diasingkan tersebut. Bahan buangan sisa harian pula terdiri daripada bahan buangan seperti sisa makanan, sisa dapur, lampin pakai buang dan bahan kotor isi rumah lain yang tidak boleh dilakukan kitar semula. Bahan buangan kategori ini perlu diasingkan, diletakkan dalam beg yang diikat dengan kemas dan baik atau selamat bagi mencegah cecair sisa mengalir dan menitik, selain daripada menghindarkan sisa baki bertaburan. Pengasingan bahan kitar semula kategori lain-lain pula termasuk sisa elektrik dan eletronik, barangan fabrik, kulit, getah dan sisa berbahaya. 
Animasi Boboiboy siri Jagalah Bumi ini paling banyak mengupas tentang pengasingan sisa bahan buangan bagi memenuhi keperluan kitar semula. Pegawai KPKT telah menjadi watak yang menerangkan tentang kaedah pengasingan yang perlu dilakukan apabila menguruskan bahan buangan sisa pepejal melalui dialog “Adik asingkan sampah. Letakkan sampah seperti saki baki makanan ke dalam tong sampah, kemudian letakkan barangan yang boleh kitar semula di tepi tong sampah” (Jagalah Bumi, Ep.23: 11.40-11.55).  Dalam minit ke 15.07 episod 22 Jagalah Bumi pula, watak Ying, Yaya dan Gopal telah menerangkan kepada kepada penduduk Pulau Rintis tentang bagaimana hendak mengasingkan sisa kitar semula seperti berikut;

	Penduduk 1   :  
	Jom kita kitar semula sampah….ehm macam mana nak asingkan ni?

	Yaya, Ying &  Gopal               :              
	Bahan plastik, kertas dan lain-lain...

	Ying             :                          
	Contoh bahan plastik adalah botol minuman plastik, beg plastik, bekas makanan plastik dan styrofoam

	Yaya             :                                   
	Kalau bahan kertas macam surat khabar lama, resit, majalah dan kotak kadbod 

	Gopal           :                               
	Lain-lain ni pula macam tin minuman, botol kaca, bekas makanan aluminium dan lain-lain



[bookmark: _Hlk134059954](Jagalah Bumi, episod 22: 15.07) 

Pengasingan bahan kitar semula mengikut kategori akan melancarkan proses pengurusan dan perawatan sisa serta menjadi cara terbaik untuk menangani kapasiti bahan buangan sisa di tapak pelupusan (Kementerian Kesihatan Malaysia 2016; Abdul Hair, Mohammad Fazley & Syamsul Azizul 2022). Menurut Kamsia et al. (2006) dan Pillai (2023), sungguhpun sisa organik merupakan bahan yang tidak sesuai untuk dikitar semula, tetapi boleh uruskan dengan bijak melalui proses kompos. Kompos merupakan satu teknik kitar semula bahan organik menggunakan kaedah pereputan secara  semula jadi hasil daripada tindak balas mikroorganisma aerobik. Terdapat berbagai teknik boleh dijalankan untuk melaksanakan proses kompos, antaranya menggunakan beg plastik, pasu bunga, karung dawai, menara tayar dan lubang yang digali di dalam tanah ataupun melaksanakan  kaedah timbunan. Bahan yang terkompos ini boleh diguna semula sebagai baja asli untuk pertanian dan kebun dalam tempoh tiga hingga 12 bulan. Kajian Sharifah Norkhadijah et al. (2014) mendapati amalan kompos berupaya mengurangkan sisa buangan pepejal di tapak pelupusan sehingga 76.2 peratus ke 100 peratus. Kaedah ini dilaksanakan dengan meluas di Jepun dengan penyertaan yang tinggi (sehingga lebih 7000 isi rumah) bagi pengumpulan sisa makanan dalam komuniti. Amalan ini mendapat sambutan yang sangat baik di Jepun kerana Kitar Semula menjadi budaya dalam masyarakat negara ini (Gesyeana, et al. 2020). 
Program kitar semula telah melancarkan pada tahun 1993 dan 2000, tetapi kadar kitar semula masih rendah (Lim 2022). Wee dan Indera Syahrul (2010) melakukan kajian berkaitan amalan kitar semula dalam masyarakat di Batu Pahat, Johor mendapati bahawa penduduk di kawasan kajian mempunyai pengetahuan asas tentang  bahan yang boleh di kitar dan diguna semula. Namun begitu, amalan kitar semula masih kurang diamalkan dan kurang mempraktikkan penggunaan tong kitar semula yang disediakan pihak bertanggung jawab. Mereka seperti tidak cakna tentang amalan kelestarian alam sekitar. Lim (2022) telah menjadikan Batu Pahat sebagai lokasi kajian berkaitan program kitar semula. Walaupun melangkaui 12 tahun daripada kajian  Wee dan Indera Syahrul (2010), didapati bahawa program kitar semula masih kurang mendapat sambutan dan diamalkan orang awam di kawasan tersebut. Menurut Mohd Takiyuddin (2022), pengetahuan dan sikap masyarakat Islam tentang kitar semula adalah amat baik, tetapi dari segi amalannya berada pada aras yang sederhana sahaja. Ini bermakna, kajian dilakukan Jamilah et al. (2022) tentang tahap pengetahuan orang awam dalam program kitar semula di Pulau Pinang dan Kuala Lumpur masih tidak berubah selepas 11 tahun. Perubahan sikap terhadap amalan kitar semula dalam kalangan orang awam masih berada pada aras yang sama tetapi berlaku peningkatan dan perubahan amalan berkenaan dalam golongan belia di institusi pendidikan. Kajian dalam kalangan warga Politeknik Tuanku Sultanah Bahiyah, Kulim mendapati bahawa tahap pengetahuan dan amalan kitar semula berada pada aras amat memuaskan (Noor Azalina Khalil, Nurhuda Ismail & Asiah Ariffin 2023). Para pelajar kolej vokasional sedar dan cakna tentang isu lambakan botol plastik, mencadangkan penyelesaian dan mampu mengaitkan kepentingan pengurusan sisa pepejal dalam usaha menjaga alam sekitar dan penjagaan kesihatan awam (Norazlinda Mohamada, Haryanti Mohd Affandia & Mohd Effendi 2022). Namun begitu, kempen kitar semula di sebuah kampus IPG mendapat permulaan yang perlahan tetapi berlaku peningkatan penyertaan setelah melakukan beberapa pengubahsuaian (Wai, et.al 2022). Kekurangan tong kitar semula merupakan antara  sebab pelajar tidak menyertai program ini. 
Kajian-kajian berkaitan pengurusan sisa buangan pepejal menggunakan kaedah Kitar Semula membuktikan bahawa masyarakat awam mengetahui dan mempunyai kesedaran tentang kelebihan kaedah ini, namun begitu dari sudut amalan dan tingkahlaku didapati masih berada pada aras yang sederhana dan rendah. Ini memaparkan tentang keperluan terhadap kaedah yang sesuai untuk memberi kesedaran seluruh lapisan masyarakat. Pendidikan merupakan antara kaedah yang patut disasarkan agar matlamat lebih mudah kerana proses melentur lebih mudah dilakukan semasa usia muda. Proses mendidik itu pula pelbagai sifatnya, dengan salah satunya menggunakan animasi. Apabila animasi Boboiboy menyentuh tentang hal ini dalam siri Jagalah Bumi, ia memberi gambaran terdapat usaha mewujudkan kesedaran menggalakkan amalan ini ke arah budaya hidup yang lebih lestari pada masa hadapan. Amalan ini perlu dipraktikkan secara meluas dalam masyarakat bagi menjamin keberkesanannya. Mesej inilah yang cuba diangkat seperti ditonjolkan dalam perbualan Boboiboy dan rakan-rakannya, iaitu:
	Ying:                
	Kita kena sebarkan risalah ini dulu lah.

	Yaya:                
	Haah. Kita kena beri kesedaran kepada orang ramai tentang kepentingan asingkan sisa pepejal dan 3R

	Gopal:              
	Alah, bukannya ada masalah sampah pun kat bandar ni.

	Ying:
	Kau pasti beh. Tengok tu..

	Boboiboy:
	Hee... Teruknya bandar kita ni

	Fang:
	Haah dah melimpah-limpah dengan sampah

	Yaya:
	Herm... Sebab tu kita kena ajar orang ramai tentang 3R

	Ying:                
	Ye lorh. Tak guna kalau kita je paham orang lain tak paham



 (Jagalah Bumi, Episod 21: 17.25-18.04)
Perbualan ini menyerlahkan tentang usaha mendedahkan amalan 3R dalam masyarakat agar budaya membuang sampah harian tanpa melakukan pengasingan diubah. Tanpa amalan 3R, sampah tidak diasingkan, semuanya dianggap bahan buangan dan perlu dibuang sebagai sampah. Oleh itu, kuantiti sisa buangan semakin bertambah kerana tidak ada bahan digunakan semula melalui kaedah kitar semula. 
Dalam animasi Boboiboy episod 23 pula turut memperkenalkan tentang Hari Kitar Semula Kebangsaan yang menjadi acara tahunan dan disambut secara rasmi pada 11 November setiap tahun. Hari Kitar Semula Kebangsaan merupakan satu platform untuk memperkenalkan dan memahami kepentingan amalan 3R (Reduce, Reuse dan Recycle) kepada masyarakat. Hari Kitar Semula Kebangsaan menjadi acara kemuncak kepada program-program pendidikan dan kesedaran awam mengenai amalan 3R dan budaya kebersihan. Ia menjadi platform kepada masyarakat untuk memberi pengiktirafan dan penghargaan kepada pihak yang giat mengamalkan aktiviti 3R, budaya kebersihan dan pembangunan teknologi kitar semula. Dalam animasi Boboiboy, Gopal telah mempersoalkan mengapa Hari Kitar Semula Kebangsaan perlu disambut melalui dialog “Eh, hari-hari Appa aku suruh buang sampah dan kitar semula tau...buat apa kita nak sambut hari ni?” (Jagalah Bumi, episod 21: 11.42). Ying telah menerangkan tentang hal ini seperti dialog “Hari Kitar Semula Kebangsaan ni bertujuan untuk memberi kesedaran kepada semua orang tentang pentingnya aktiviti 3R” (Jagalah Bumi, episod 21: 12.23).
	Siri animasi Boboiboy merupakan antara siri animasi yang menjadi kegemaran ramai kanak-kanak di Malaysia, Indonesia dan banyak buah negara seperti Jepun dan Amerika Syarikat. Walaupun animasi ini menjadi hiburan kepada golongan kanak-kanak, namun berdasarkan analisis, didapati bahawa animasi ini telah menyisipkan kesedaran penjagaan alam sekitar secara lestari menggunakan kaedah 3R dalam episod Jagalah Bumi (episod 21 hingga 23). Mendidik golongan muda mengamalkan  kitar semula merupakah satu langkah bijak ke arah kelangsungan alam sekitar pada masa hadapan kerana aktiviti ini merupakan kaedah terbaik mengurangkan jumlah sisa di tapak pelupusan (Mongholnchaiarunya 2005). Keberkesanan sesuatu sistem pengurusan sisa dinilai berdasarkan jumlah sisa yang dilupuskan di tapak pelupusan. Semakin rendah jumlah sampah, maka semakin baik pengurusan sisa di peringkat operasi kerana sisa buangan pepejal di tapak pelupusan merisikokan penghasilan cecair lesapan, membebaskan gas rumah hijau, penyakit berjangkit serta pencemaran air, tanah dan udara (Abdul Hair, Mohammad Fazley & Syamsul Azizul 2022).
KESIMPULAN
Menguruskan sisa buangan pepejal secara lestari berupaya memanjangkan hayat bumi. Tanpa pengurusan sisa buangan pepejal yang sistematik dan baik, kemusnahan alam sukar ditunda. Kaedah 3R dikatakan antara kaedah terbaik, terbukti berkesan dan diamalkan oleh banyak negara. Namun begitu, kaedah ini akan lebih efisen sekiranya diamalkan dengan meluas dalam komuniti kerana banyak membantu melancarkan proses reduce, reuse dan recycle. Jadi, masyarakat awam perlu mendapat maklumat tentang pengurusan bahan sisa buangan secara menyeluruh. Pelaksanaannya berhadapan dengan cabaran yang besar kerana amalan 3R perlu dibudayakan amalan. Ini memerlukan kesedaran yang dipupuk sejak awal. Justeru itu, menerapkan budaya kelestarian alam dalam animasi yang kerap ditonton oleh golongan muda merupakan salah satu cara yang boleh dilakukan. 
Animasi Boboiboy berjudul Jagalah Bumi dalam episod 21 hingga 23 telah mengetengahkan kaedah pengurusan sisa buangan pepejal menggunakan konsep 3R iaitu ‘Reduce’, ‘Reuse’  and ‘Recycle’. Penonton dipertontonkan tentang konsep pengurusan sisa buangan pepejal yang betul menggunakan kaedah 3R. Walaupun animasi ini berbentuk hiburan yang menyeronokkan golongan kanak-kanak, namun tiga episod yang dikaji berupaya mengangkat konsep 3R bersifat yang ilmiah dan padat dengan maklumat. Konsep 3R dan proses pengurusan sisa buangan di tapak pelupusan sampah telah disampaikan kepada kanak-kanak dengan mudah, ringkas, padat dan mampu dicerna oleh pemikiran kanak-kanak. Proses melestarikan alam memerlukan satu bentuk perubahan sikap pengguna atau komuniti. Kaedah pendidikan dikatakan mempunyai peranan yang besar untuk mengubah cara berfikir dan bertindak ke arah pengurusan alam bersifat lestari. Ia mempengaruhi cara hidup yang perlu dibudayakan untuk jangka masa panjang. Animasi didapati berupaya menjadi perantara yang akan mempengaruhi golongan muda untuk lebih prihati terhadap penjagaan alam sekitar yang lestari. 
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