Jadual
Jadual 1. Maklumat Diri Responden
	Item 
	Kategori 
	Kekerapan
	Peratusan (%)

	Jantina 
	Lelaki 
	82
	23.3

	
	Perempuan
	272
	76.7

	Umur 
	25 – 35 tahun
	81
	22.8

	
	36 – 45 tahun
	153
	43.3

	
	46 tahun ke atas
	120
	33.9

	Tahun Perkhidmatan 
	Kurang 10 tahun
	98
	27.7

	
	11 – 20 tahun
	149
	42.0

	
	21 tahun ke atas
	107
	30.3




Jadual 2. Maklumat Pengajaran Guru
	Item 
	Kategori 
	Kekerapan
	Peratusan (%)

	Pengalaman Mengajar Pendidikan Jasmani

	Kurang 10 tahun
	300
	84.7

	
	11 – 20 tahun
	39
	11.1

	
	21 tahun ke atas
	15
	4.2

	Jumlah waktu mengajar PJPK  setiap seminggu

	Kurang 10 waktu
	283
	79.8

	
	11 - 20 waktu
	58
	16.5

	
	21 waktu ke atas
	13
	3.7

	Tahap pengajaran

	Menengah Rendah
	191
	54.0

	
	Menengah Atas
	163
	46.0

	Pernah mengikuti kursus berkaitan pengajaran Pendidikan Jasmani
	Ya 
	56
	15.9

	
	Tidak 
	298
	84.1




Jadual 3. Penggunaan Telefon Pintar dalam kalangan Guru Bukan Opsyen Pendidikan Jasmani
	Item 
	Kategori 
	Kekerapan
	Peratusan (%)

	Jenis sistem pengoperasian telefon pintar 



	iOS
	99
	28.0

	
	Android
	247
	69.9

	
	Windows phone
	2
	0.5

	
	Blackberry OS
	0
	0

	
	Lain-lain
	6
	1.6

	Kemahiran menggunakan telefon pintar

	Mahir
	143
	40.4

	
	Sederhana
	209
	59.1

	
	Tidak mahir
	2
	0.5

	Jenis aplikasi (mobile apps)
dalam telefon

	Aplikasi permainan 
(Candy crush, PUBG dll)
	66
	18.5

	
	Aplikasi aktiviti fizikal 
(Strava, fitness, diet dll)
	124
	34.9

	
	Aplikasi pendidikan 
(Duolingo, google classroom, edmodo dll)
	227
	64

	
	Aplikasi produktiviti 
(Google drive, dropbox, camscanner, dll)
	266
	75.1

	
	Aplikasi sosial media 
(Whatsapp, weechat, telegram, messenger dll)
	341
	96.3

	
	Aplikasi hiburan 
(Youtube, Spotify, Netflix dll)
	234
	66.1




Jadual 4. Pandangan Guru Bukan Opsyen terhadap Kepuasan Bahan Rujukan Pembelajaran Pendidikan Jasmani yang Sedia Ada
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Saya boleh mengulang kaji bahan rujukan Pendidikan Jasmani secara kendiri.
	354
	3.63
	0.863
	Sederhana

	2
	Saya diberi bimbingan oleh Ketua Panitia/Guru Cemerlang Pendidikan Jasmani dalam menggunakan bahan rujukan Pendidikan Jasmani.
	354
	3.53
	0.993
	Sederhana

	3
	Saya mendapati bahan rujukan Pendidikan Jasmani banyak di pasaran.
	354
	3.27
	0.956
	Sederhana

	4
	Saya berpandangan bahan rujukan Pendidikan Jasmani sedia ada sangat menarik.
	354
	3.34
	0.905
	Sederhana

	5
	Saya mempunyai banyak bahan rujukan Pendidikan Jasmani.
	354
	2.91
	0.985
	Sederhana

	6
	Saya senang memahami kandungan bahan rujukan Pendidikan Jasmani yang sedia ada.
	354
	3.45
	0.900
	Sederhana

	7
	Saya jelas dengan kandungan bahan rujukan Pendidikan Jasmani yang sedia ada.
	354
	3.42
	0.875
	Sederhana

	8
	Saya mendapati bahan rujukan Pendidikan Jasmani mudah dibawa ke mana sahaja.
	354
	3.44
	0.908
	Sederhana

	9
	Saya berpandangan bahan rujukan Pendidikan Jasmani yang sedia ada menggalakkan untuk saya mempelajarinya.
	354
	3.44
	0.880
	Sederhana

	10
	Saya mendapati terdapat aktiviti pembelajaran yang disediakan dalam bahan rujukan Pendidikan Jasmani.
	354
	3.57
	0.833
	Sederhana

	
	Keseluruhan 
	354
	3.40
	0.743
	Sederhana



Jadual 5. Masalah Pengetahuan Guru Bukan Opsyen dalam Pelaksanaan Pengajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Saya tidak dapat menguasai sepenuhnya kandungan kurikulum Pendidikan Jasmani.
	354
	3.06
	1.157
	Sederhana

	2
	Saya tidak diberikan pendedahan dalam mempelajari kaedah pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.21
	1.155
	Sederhana

	3
	Saya tidak mengetahui kemahiran permainan merupakan komponen yang paling banyak ditekankan dalam kurikulum Pendidikan Jasmani.
	354
	3.26
	1.156
	Sederhana

	4
	Saya tidak mengetahui objektif pengajaran Pendidikan Jasmani bagi bidang kemahiran permainan.
	354
	3.60
	1.060
	Sederhana

	5
	Saya tidak tahu bagaimana cara untuk menilai prestasi pelajar bagi mata pelajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.44
	1.074
	Sederhana

	6
	Saya tidak mengetahui teknologi yang sesuai digunakan dalam melaksanakan pengajaran Pendidikan Jasmani bagi bidang kemahiran permainan.
	354
	3.31
	1.109
	Sederhana

	7
	Saya tidak tahu teknologi yang boleh saya gunakan untuk mempelajari kaedah pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.42
	1.104
	Sederhana

	
	Keseluruhan 
	354
	3.33
	0.975
	Sederhana




Jadual 6. Masalah Kemahiran Mengajar Guru Bukan Opsyen dalam Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Saya tidak dapat menguasai sepenuhnya cara mengajar bagi bidang kemahiran permainan dengan baik.
	354
	3.14
	1.158
	Sederhana

	2
	Saya tidak boleh menunjukkan cara melakukan sesuatu kemahiran permainan.
	354
	3.14
	1.151
	Sederhana

	3
	Saya menghadapi masalah kawalan kelas ketika sesi pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.79
	1.013
	Sederhana

	4
	Saya tidak boleh mengajar Pendidikan Jasmani dengan menggabungkan teknologi dalam pendekatan pengajaran.
	354
	3.60
	0.983
	Sederhana

	5
	Saya tidak pernah menggunakan aplikasi mudah alih dalam pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.42
	1.104
	Sederhana

	6
	Saya tidak mengetahui aplikasi mudah alih yang sesuai dengan pengajaran kemahiran permainan dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	3.30
	1.115
	Sederhana

	7
	Saya tidak dapat menguasai sepenuhnya teknologi yang boleh saya gunakan untuk melaksanakan pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.30
	1.086
	Sederhana

	
	Keseluruhan 
	354
	3.38
	0.937
	Sederhana




Jadual 7. Masalah Motivasi Guru Bukan Opsyen dalam Pengajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Saya tidak berminat mengajar Pendidikan Jasmani.
	354
	3.77
	1.121
	Sederhana

	2
	Saya tidak mendapat perhatian pelajar semasa mengajar Pendidikan Jasmani.
	354
	3.96
	0.827
	Sederhana

	3
	Saya tidak mendapat tindak balas pelajar semasa mengajar Pendidikan Jasmani.
	354
	3.98
	0.829
	Sederhana

	4
	Saya tidak berminat meningkatkan kemahiran pengajaran saya dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	3.94
	0.939
	Sederhana

	5
	Saya tidak gemar menggunakan bahan berbentuk teknologi dalam pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	3.96
	0.883
	Sederhana

	6
	Saya tidak bermotivasi untuk meningkatkan kemahiran menggunakan teknologi dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	3.92
	0.929
	Sederhana

	7
	Saya tidak yakin penggunaan aplikasi mudah alih dapat digunakan dengan menarik dalam pengajaran dan pembelajaran.
	354
	3.90
	0.921
	Sederhana

	
	Keseluruhan 
	354
	3.92
	0.790
	Sederhana



4.1 Keperluan guru dalam penggunaan aplikasi modul pembelajaran Pendidikan Jasmani
Jadual 8. Keperluan Guru dalam Penggunaan Aplikasi Modul Pembelajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih sebagai panduan dalam pengajaran Pendidikan Jasmani
	354
	4.05
	0.793
	Tinggi

	2
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang menepati DSKP Pendidikan Jasmani.
	354
	4.10
	0.740
	Tinggi

	3
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang senang diakses di mana-mana sahaja.
	354
	4.12
	0.752
	Tinggi

	4
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang mudah dibawa ke mana-mana sahaja.
	354
	4.09
	0.755
	Tinggi

	5
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang dapat meningkatkan pengetahuan saya dalam pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	4.12
	0.753
	Tinggi

	6
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang dapat meningkatkan kemahiran pengajaran saya dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	4.10
	0.746
	Tinggi

	7
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih yang dapat meningkatkan motivasi saya dalam pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	4.10
	0.776
	Tinggi

	8
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih Pendidikan Jasmani yang menyediakan kepelbagaian aktiviti pembelajaran.
	354
	4.09
	0.783
	Tinggi

	9
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih Pendidikan Jasmani yang menyediakan kepelbagaian aktiviti penilaian kendiri.
	354
	4.09
	0.777
	Tinggi

	10
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih Pendidikan Jasmani yang menyediakan kepelbagaian jenis kandungan.
	354
	4.08
	0.785
	Tinggi

	11
	Saya memerlukan aplikasi modul pembelajaran mudah alih Pendidikan Jasmani yang menyediakan ruang interaktif untuk perbincangan.
	354
	4.05
	0.788
	Tinggi

	
	Keseluruhan 
	354
	4.09
	0.732
	Tinggi




Jadual 9. Keperluan Guru Terhadap Isi Kandungan Aplikasi Modul Pembelajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Mempunyai objektif pembelajaran pada setiap tajuk yang diberi.
	354
	4.12
	0.703
	Tinggi

	2
	Menghuraikan tentang kaedah pengajaran dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	4.13
	0.728
	Tinggi

	3
	Menghuraikan tentang prinsip Pendidikan Jasmani.
	354
	4.09
	0.753
	Tinggi

	4
	Mempunyai penekanan berkaitan pengurusan dalam pengajaran Pendidikan Jasmani.
	354
	4.10
	0.773
	Tinggi

	5
	Mempunyai pembelajaran berkaitan pengajaran dalam Pendidikan Jasmani.
	354
	4.08
	0.739
	Tinggi

	6
	Mempunyai aktiviti pembelajaran yang bersesuaian dengan DSKP Pendidikan Jasmani.
	354
	4.10
	0.762
	Tinggi

	7
	Mempunyai bentuk penilaian yang bersesuaian dengan topik pembelajaran yang diberikan.
	354
	4.09
	0.738
	Tinggi

	
	Keseluruhan 
	354
	4.10
	0.742
	Tinggi




Jadual 10. Keperluan Guru Terhadap Persembahan Aplikasi Modul Pembelajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor  Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Mengaplikasikan reka bentuk skrin yang ringkas.
	354
	4.10
	0.762
	Tinggi

	2
	Menggunakan font (jenis tulisan) yang mudah dibaca.
	354
	4.13
	0.735
	Tinggi

	3
	Menggunakan warna yang terang dan menarik.
	354
	4.16
	0.746
	Tinggi

	4
	Menggunakan imej sebenar (realistik) untuk penerangan sesuatu konsep.
	354
	4.18
	0.733
	Tinggi

	5
	Menggunakan grafik yang menarik.
	354
	4.18
	0.736
	Tinggi

	6
	Menggunakan animasi yang bersesuaian.
	354
	4.19
	0.770
	Tinggi

	7
	Menggunakan video dalam persembahan kemahiran permainan.
	354
	4.21
	0.740
	Tinggi

	8
	Menggunakan audio untuk menyampaikan kandungan.
	354
	4.19
	0.739
	Tinggi

	9
	Menyediakan huraian ayat dalam persembahan kemahiran permainan.
	354
	4.15
	0.751
	Tinggi

	10
	Menyediakan menu atau butang bagi meneroka kandungan modul.
	354
	4.18
	0.756
	Tinggi

	
	Keseluruhan 
	354
	4.17
	0.746
	Tinggi




Jadual 11. Keperluan Guru Terhadap Interaksi Aplikasi Modul Pembelajaran Pendidikan Jasmani
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1
	Menggalakkan pengguna memberi maklum balas.
	354
	3.96
	0.765
	Sederhana

	2
	Menyediakan kemudahan untuk guru berinteraksi dengan guru lain.
	354
	4.01
	0.749
	Tinggi

	3
	Menyediakan kemudahan untuk guru berinteraksi dengan pakar (Guru Cemerlang / Jurulatih Utama / Pensyarah).
	354
	4.03
	0.771
	Tinggi

	4
	Menyediakan manual penggunaan yang lengkap dan mesra pengguna.
	354
	4.08
	0.771
	Tinggi

	5
	Mempunyai ruangan sumber rujukan.
	354
	4.07
	0.768
	Tinggi

	
	Keseluruhan 
	354
	4.03
	0.719
	Tinggi




Jadual 12. Dapatan Keseluruhan Analisis Keperluan Pembangunan Modul Pembelajaran Mudah Alih Bagi Pengajaran Pendidikan Jasmani Untuk Guru Bukan Opsyen
	Bil 
	Item 
	N
	Skor Min (M)
	Sisihan Piawai (SP)
	Tahap

	1.
	Pandangan guru bukan opsyen terhadap kepuasan bahan rujukan pembelajaran Pendidikan Jasmani yang sedia ada
	354
	3.40
	0.743
	Sederhana

	2.
	Masalah guru bukan opsyen dalam pengajaran Pendidikan Jasmani di sekolah
	354
	3.54
	0.796
	Sederhana

	3.
	Persetujuan keperluan pembangunan modul pembelajaran mudah alih bagi pengajaran Pendidikan Jasmani
	354
	4.11
	0.642
	Tinggi





