Perkembangan Komik dan Animasi: Satu Kajian Perbandingan 
antara Melayu dan Jepun
ABSTRAK
Manga (komik Jepun) dan anime (animasi Jepun) berkait rapat dengan budaya, sejarah, politik, ekonomi, keluarga, agama, kepercayaan dan gender dan merupakan dua budaya popular utama Jepun dan sangat popular di seluruh dunia. Manga dan anime merupakan refleksi kepada fantasi, kepercayaan, nilai, fantasi dan mitos masyarakat Jepun.  Kertas kerja ini ditulis berdasarkan kajian kepustakaan terhadap rujukan dalam bahasa Melayu, Inggeris dan Jepun serta lawatan penulis ke Kyoto International Manga Museum, Tokyo International Manga Museum dan Saitama Municipal Cartoon Building Hall serta Pusat Dokumentasi Melayu, Dewan Bahasa dan Pustaka, Kuala Lumpur. Kertas kerja ini menyorot perkembangan manga dan anime serta membandingkan kedua-duanya dengan komik dan animasi Melayu. Pada masa yang sama kertas kerja ini cuba menemukan kerelevanan komik dan animasi Melayu pada persada antarabangsa. Tiada kajian terperinci dilakukan oleh pengkaji tempatan terhadap komik mahupun animasi Melayu baik dari segi sejarah awal penulisan komik, plot cerita, budaya atau tulisan yang terkandung dalam komik Melayu. Objektif kertas kerja ini adalah untuk menerangkan perkembangan komik dan animasi sejak awal sehingga kini serta membandingkan kedua-duanya dari segi fungsinya pada waktu tertentu. Hasil kajian menunjukkan penulisan karikatur Jepun telah pun bermula semenjak zaman pramoden Jepun sebelum tahun 1600 berbanding komik Melayu yang cuma boleh dirujuk seawal 1950-an. Bagi komik dan animasi Melayu, garis masa yang sesuai untuk membezakan perkembangannya adalah sebelum dan selepas 1980-an. Apa yang boleh disimpulkan adalah komik Melayu ataupun lakaran berbentuk humor sangat baharu, malah tiada kajian yang signifikan telah dijalankan setakat ini oleh penyelidik tempatan.
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ABSTRACT
Manga (Japanese comic) and anime (Japanese animations) are closely related to culture, history, politics, economy, family, religion, belief and gender and are very popular around the world. Manga and anime are reflections on the fantasy, beliefs, values, fantasy and myths of Japanese society. This paper is based on literature review of references in Malay, English and Japanese as well as an author's visit to the Kyoto International Manga Museum, the Tokyo International Manga Museum, Saitama Municipal Cartoon Building Hall and Malay Documentation Center, Kuala Lumpur. The paper attempts to find the relevance of Malay comics and animations on the international front. No detailed study was conducted on both Malay comics and animations in terms of early history of comic writing, story plot, culture or writings contained in Malay comics. The purpose of this paper is to describe the development of comics and animation from the very beginning to the present and to compare both in terms of its function at a certain time. The result shows that Japanese caricature writing has begun since the Japanese prehistoric times before the year 1600 compared to comics that can only be referred to as early as the 1950s. For comics and animations, the timelines that are appropriate to distinguish their development are before and after the 1980s. What can be concluded is Malay comic or a very humorous looking sketch are still very new, in fact no significant research has been conducted so far by researchers.
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